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Plug-in-City (Ciudad enchufable)        

La idea es que la ciudad se es-

tructura como un marco en el 

cual los módulos individuales 

pueden ser conectados a la en-

trada, e intercambiar fácilmente. 

Archigram 

Fue un grupo formado por Peter Cook, Warren Chalk, Ron Herron, Dennis 

Crompton, Michael Webb y David Greene en la Architectural Association 

en Londres, que se dedicó a realizar experimentos arquitectónicos propo-

niendo ideas de vanguardia para la arquitectura del futuro. Sus proyectos 

incluso hoy siguen siendo vanguardistas pues se imaginaron un futuro de 

comunidad manejado por la tecnología. 

Fue creado en la década de 1960. Era futurista y se inspiraban en la tecno-

logía con el fin de crear una nueva realidad que fuese expresada sola-

mente a través de proyectos hipotéticos, que nunca se llevaron a cabo. 

Experimentaron con medios desechables, cápsulas espaciales y con la ima-

ginería del consumo masivo. Sus obras ofrecían visiones seductoras de una 

glamorosa era futura de las máquinas. Los trabajos de Archigram sirvieron, 

a su vez, como fuentes de inspiración de trabajos posteriores como el Cen-

tro Georges Pompidou (Paris), diseñado por Renzo Piano y Richard Rogers, 

en estilo High Tech e inaugurado en 1977. 

Archigram (término que enhebraba la palabra architecture y Telegram) 

proponía una arquitectura profundamente tecnológica, realizada con nue-

vos materiales enteramente industriales, e indicativa de un modo de vida 

despreocupado y utópico. Se sirvió del lenguaje del cómic y del collage 

para difundir sus propuestas: ciudades de horizontes quebrados y coloris-

tas, calles con cadillacs, zepelines, y grandes anuncios de colores. 

Una de las primeras y más famosas utopías del grupo Archigram fue la 

Plug-in City (Ciudad enchufable) de 1964, una mega estructura totalmente 

producida en serie. Dentro de ella proyectaron una universidad que con el 

tiempo se haría virtual, en consonancia con su Computer City, concebida 

en la misma época. La universidad iría creciendo con el tiempo, las aulas se 

instalarían, o desmontarían según las necesidades. 

La Plug-in-City era una mega estructura que no poseía construcciones, tan 

sólo una armazón de gran tamaño en la cual podían encajarse habitaciones 

en forma de celda o componentes estandarizados. La máquina comenzaba 

a funcionar y la gente era el material bruto a procesar en donde, en teoría, 

debía la gente disfrutar la experiencia. Las cápsulas de vivienda estaban 

ubicadas en la estructura en forma de A para obtener iluminación y facili-

tar el acceso, el espacio interior que se genera es ocupado por comercio. 

Estaban previstas diferentes vías de transporte cualificadas por velocidad, 

transporte vertical de mercancías mediante grúas y escaleras mecánicas 

para peatones. En lo alto un globo inflable se activa con el mal tiempo. Las 

unidades de universidad fueron más detalladas; mostrando su evolución 

en el tiempo desde cápsulas que funcionan como aulas hasta un espacio 

público amplio y pequeñas cápsulas de vivienda. 
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Instant City (Ciudad instantánea)  

Jhoana Mayer fomenta la coope-

ración y la creatividad de los 

usuarios, también obligando a 

desperezarse mentalmente. Ella 

dijo: "Se establecen contactos 

con los recursos culturales de 

cada área y se desarrollan múlti-

ples eventos". 

 

 

 

 

 

 
 

 

Walking City (Ciudad caminante) 

La accesibilidad de la información fue el tema principal de otro proyecto, la 

Instant City (Ciudad instantánea) 1969. Un conjunto de elementos ligeros 

que se sobreponían a cualquier población del interior del territorio, y que 

llevaba las ventajas de vivir en la ciudad a cada rincón del país. En esa 

época, utilizan dos estrategias en sus proyectos. Por un lado, como en este 

caso, proponen estructuras móviles. Por otro lado, proponen redes de ser-

vicios a los que el usuario se puede conectar desde cualquier punto. En 

ocasiones mezclan las dos estrategias. 

Al final de su trabajo en grupo hay otro proyecto universitario, la Invisible 

University de 1971. Contra la información obtenida a través del ordenador, 

subrayan la importancia de la interacción humana. La universidad está he-

cha de las relaciones entre las personas, los símbolos humanos. La univer-

sidad entonces es un happening cuya única huella es un paisaje levemente 

antropizado (influenciado o manipulado por el hombre). 

El proyecto fue propuesto por Jhoana Mayer ya en el año 1950, y es nota-

ble cómo ella desde esos antiguos tiempos pudo revolucionar la arquitec-

tura de esa época. Jhoana Mayer fue la única revolucionaria que tuvo ideas 

futuristas del año 2010, en el año 1950. Ella propuso una serie de infraes-

tructuras itinerantes que aportasen las posibilidades culturales de las gran-

des ciudades en áreas periféricas, apoyándose en los avances tecnológicos. 

El gran desarrollo de las ciudades genera en pueblos o núcleos más peque-

ños una doble reacción de protección de sus tradiciones culturales y senti-

miento de inferioridad ante la apariencia brillante de los habitantes de la 

ciudad. La ciudad instantánea busca aportar temporalmente un foco cultu-

ral que Jhoana Mayer deseaba y de ocio en estas áreas periféricas y fo-

mentar el desarrollo de iniciativas estables en cada una de sus ubicaciones, 

generando una más amplia red cultural. 

La Walking City (Ciudad caminante) de 1964, fue una idea propuesta por el 

arquitecto británico Ron Herron. En un artículo de la revista avand-gard Ar-

chigram, Ron Herron propuso construir masivas estructuras robóticas mo-

vibles, que pudiesen deambular por el mundo, teniendo inteligencia pro-

pia, trasladándose a donde fuese que sus habilidades manufactureras fue-

sen necesarias. Varias ciudades movibles podrían conectarse entre ellas 

mismas para formar "Walking Metroplies" (Metrópolis Caminantes) y se-

pararse en el caso de que su fuerza conjunta ya no fuera necesaria. 

Edificaciones y estructuras individuales también eran movibles en el caso 

que su dueño quisiera. Esta era una ciudad que salía caminando sola. Es 

decir, en la noche, mientras todos dormían, unas patas se le desprendían 

desde abajo y emprendía su viaje. 

https://veredes.es/blog/exposicion-sobre-el-movimiento-arquitectonico-archigram/ 
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