TPN® 5. DESARROLLO DE
SUPERFICIE DE REVOLUCION



DESARROLLO DE CONOS RECTOS

7,5 x 360° = 270°
10

5 x 360° = 180°

10

2,5 x 360° =90°

10

LA FORMULA PARA AVERTGUAR EL ANGULO DEL ARCO EN DESARROLLOS DE CONOS
RECTOS ES LA SIGUIENTE:

RADTO ¥ 360° = ANGULO DEL ARCO

GENERATRIZ

ST OSER\/AN L0 TRES CONOS DE TGUAL GENERATRLZ (10) ¥ DE RADIOS: 1.5,5 ¥
1.5 SE COMPRENDE QUE EL ANGULO DEL AR[ODEP[NDEDE RELACION QUE EXISTE
ENTRE LA GE ERATRLZ Y EL RADIO DE LA BASE.

EN'ESTE TRABATO PRACTICO SE RESUELVEN LOS CONOS INSCRIBIENDO PIRAMIDES
DENTRO DE ELLOS Y DESARROLLANDO ESTAS. TAL COMO SE REALLZ UND DE L0S
DESARROLLOS DE LA PIRAMIDE EN ELTPNC 3. LA DIFERENCIA £S5 QUE, COMO S
TRATA DE UNA PIRAMIDE RECTA, TODAS LAS CARAS LATERALES SON TGUALES.



SEPROLONGAN LAS GENERATRICES
DEL CONTORNO APARENTE DE CADA
(ONO TRUNCO PARA CONSEGUIR LA
PROYECCION DE L0S CONOS
(OMPLETOS (INVERTIDOS) EN
PROYECCION VERTLCAL

PARA RESOLVER LOS DESARROLLOS SF
DIBUTAN UN PAR DE ARCOS
(ONCENTRICOS. UNO CON RADIO
TGUAL A LA DISTANCIA DEL VERTICE A
LA BASE MAYOR DEL CONO Y ELOTRO
(ON RADIO TGUAL A LA DISTAN(IA
DEL VERTICE A LA BASE MENOR DEL
(ONOD.

CON LA MEDIDA DEL LADO DE LA
BASE MAYOR DE LA PIRAMIDE QUE SE
[NSCRIBE EN EL CONO, SE DIVIDE EL
ARCO DE MAYOR RADIO EN DOCE
PARTES TGUALES.



SEUNEN ESTOS PUNTOS DEL ARCO DE
MAYOR RADIO CON EL CENTRO DEL
MISMO PARA DETERMINAREN EL
DESARROLLO LOS LADOS DE LA BASE
MENOR Y LAS ARISTAS LATERALES DE LA
PLRAMIDE TRUNCA
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LA TRAMA SE DISENA SOBRE UNA RETICULA PARA DIBUTAR LA RETTCULA EN LOS
REGULAR GENERADA A PARTIR DEL TRAPECLOS TENER EN CUENTA QUE LAS
(UADRADD, EL TRTANGULO EQUILATERO O EL~ VERTLCALES CORTAN LOS LADOS

HEAAGONO REGULAR. HORLZONTALES OPUESTOS DEL TRAPECLO EN

PARA HACER UNA RETICULA DE TRLANGULOS  PUNTOS EQUIDISTANTES, MIENTRAS QUE
0 HELAGONOS SE PROCEDE COMO VEMOS A LAS HORLZONTALES ND.

A TIQUIERDA

UNA VEZ DISERIADA LA TRAMA
SETOMA UNA PORCION (RECTANGULO
R0J0) QUE PERMLLTE GENERARLA POR -
REPETLCION Y EN ESTE CASO TAMBIEN PO
REFLENTON,

SOBRE ESTA PORCLON SE DIBUJA UNA
RETICULA DE HORLZONTALES Y VERTICALES
QUE PERMITE UBLCAR L0S PUNTOS QUE
DEFINEN EL DIBUJO. SE ADAPTADA ESTA
RETICULA A LOS TRAPECIOS
(ORRESPONDIENTES 4 LAS CARAS DE LAS
PTRAMIDES. PARA HACERLD SE TRAZAN
PRIMERD LAS VERTICALES Y LA DIAGONAL,
PARA LUEGO UBLCAR LAS HORLZONTALES
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[STE PRACTICO SE RESUELVE EN DOS
HOJAS. ENUNA SE DISPONEN LAS
PROYECCTONES DE LA SUPERFICTE, fL
DISENO DE LA TRAMAY (A
DEFORMACION DE UNA PORCION DE
FSTA ADAPTADA A LS TRAPECTOS
CORRESPONDIENTES A LAS CARAS D
LAS PTRAMIDES (FIGURA L),

PARA PODER DIBUJAR ESTOS
TRAPECLOS PRIMERO HAY QUE
RESOLVER EN LA OTRA HOTA LS

DESARROLLOS (FTGURA J).

FGURA 1



FIGURA /




PARA ARMAR LA MAQUETA SE REPTTEN LOS DESARROLLOS ¥ A £5TOS SE LES AGREGA LA TRAMA Y LAS ALETAS PARA UNTR UNA PARTE CON OTRA.




