
TPNº 4. Desarrollo 
de cilindro oblicuo



Dibujar las proyecciones 
horizontal y vertical del 
cilindro respetando las medidas 
dadas en la consigna. Las bases 
son dodecágonos inscriptos en 
circunferencias y se dibujan con 
ayuda de un compás como se 
explica a continuación:

1. Dibujar una circunferencia de 
3 cm de radio. Trazar una 
horizontal y una vertical 
pasando por su centro.

2. Con centro en cada uno de los 
cuatro puntos determinados en 
la circunferencia trazar arcos de 
3 cm de radio que corten a la 
circunferencia.

3. Unir los doce puntos 
equidistantes.
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Mediante sus trazas vertical y 
horizontal se representa el plano 
de corte perpendicular al eje del 
cilindro.
Se indica la sección tanto en 
proyección vertical como en 
proyección horizontal.
Las bases del cilindro son círculos 
y la sección una elipse.



Tomando como eje de giro la traza 
horizontal del plano de corte, se 
gira la sección hasta que queda 
sobre el plano horizontal 
proyectándose sobre el mismo en 
verdadera magnitud.



Sobre una recta se colocan las 
medidas de los lados de la sección, en 
orden una a continuación de la 
otra. Son tres medidas que se repiten 
en este orden: Grande, mediana, 
chica, chica, mediana, grande, 
grande, mediana, chica, chica, 
mediana, grande. 
Pasando por cada punto dado por 
estas medidas se ubica una arista del 
prisma teniendo en cuenta la 
distancia entre sus extremos y el 
punto correspondiente de la sección.
Se unen los puntos del contorno del 
desarrollo. 



Para armar la maqueta se dibuja sobre una cartulina el desarrollo de la 
superficie cilíndrica y las bases, dodecágonos regulares.
se agrega una aleta para cerrar la superficie cilíndrica y doce aletas en cada 
base, una por cada lado, para unir éstas con la superficie cilíndrica.
Se recortan las partes.
Utilizando una regla se marcan con una punta que no dañe el papel las 
líneas por donde hay que doblar.
Unir las partes con pegamento.


