TPN® 3. DESARROLLO DE
PIRAMIDE OBLICUA



(oXeXoJoXoJoXoJoXoXooXoJoXoRoXoXoXoXooXoRoXoXooJoRoXoJoXoXo o JoRoXoRoXoXo o Yoo JoRoNoXooXe]

DESARROLLO DE PIRAMIDE OBLICUA

~_NOMBRE DEL ALUMNO

TPN° 3

A LA TIQULERDA SE RESUELVE EL DESARROLLO
AVERZGUANDO LA VERDADERA MAGNITUD
D LS ASTASLATERALE (5 INDICAN L0
6IR0S DE FSTAS).
ALADERE(HAS i
CARAS LATERALES SOBRE EL PLAND
HORZONTAL (SE INDLCAN LAS
PERPENDICULARES A LOS EJES DE
ABATIMIENTO).
[Tt UTIMODSARRO L0 OCUPA MAS
LUGAR EN EL ESPACLO DE DIBUJO Y NO
INTERESA ST SE SUPERPONE CON £L 0TRO
PROCEDIMIENTO 0 ST SALE FUERA DEL
RTULD.
OBSERVAR LA PosmON DE LAS CARAS
LATERALES. JCUALES SON PERPENDLCULARES
AL PLAND HURIZONTAL JCUAL SE PROYECTA
SOBRE EL PLANO VERTICAL EN VERDADERA
MAGNITUD! jP0R QUE!

ERESUELVE ABATIENDO LAS
5
i



SERECORTAN LAS PARTES. UTILIZANDO UNA REGLA SE MARCAN (ON UNA
PUNTA QUE NO DANE EL PAPEL LAS LINEAS POR DONDE HAY QUE DOBLAR.
SEUNEN LAS PARTES CON PEGAMENTO.

RESOLVER DOS MAQUETAS. UNA PUR[ADAD[SAKROLLOA
PARA REALTZAR LAS MAQUETAS SE DI U]AN REUNA CARTULINA L0
DESARROLLOS. SEAGREGAN LAS ALETAS PARA EL ARMADO




