
TPNº 3. Desarrollo de 
pirámide oblicua



A la izquierda se resuelve el desarrollo 
averiguando la verdadera magnitud 
de las aristas laterales (se indican los 
giros de éstas).
A la derecha se resuelve abatiendo las 
caras laterales sobre el Plano 
Horizontal (se indican las 
perpendiculares a los ejes de 
abatimiento).
Este último desarrollo ocupa más 
lugar en el espacio de dibujo y no 
interesa si se superpone con el otro 
procedimiento o si sale fuera del 
rótulo.
Observar la posición de las caras 
laterales. ¿Cuáles son perpendiculares 
al Plano Horizontal? ¿Cuál se proyecta 
sobre el Plano Vertical en verdadera 
magnitud? ¿Por qué?



Resolver dos maquetas. Una por cada desarrollo.
Para realizar las maquetas se dibujan sobre una cartulina los 
desarrollos. se agregan las aletas para el armado. 

Se recortan las partes. Utilizando una regla se marcan con una 
punta que no dañe el papel las líneas por donde hay que doblar.

Se unen las partes con pegamento.


