TPN® 7. RETICULA CON
UN PUNTO DE FUGA



EN ESTA ANTMACION SE PUEDE APRECTAR LA CATA QUE
CONTIENE A L0 CINCO CUBOS, ELPLANO DE CUADRD
(CARA ANTERTOR TRANSPARENTE) ¥ £L PUNTO DE
VISTA.




TPN® 7. RETICULA CON UN PUNTO DE FUGA

a 1:1 la perspectiva de la reticula y de los cubos dados en sus proyecciones horizont

Resolver en escal

vertical en escala 1:2.
atos:

Distancia del PV al Plano de Cuadro = 20cm

Altura del observador = 12cm
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STBTEN NO ESTADADA LA PLANTA, (ON
LA PROYECCION HORTZONTAL DE L0S
CUBOS Y LA RETICULA, LA PROYECCION
VERTICAL DEL PUNTO DEVISTAY L
DATO DE LA DISTANCIA DEL PUNTO DE
VISTA AL PLANO DE CUADRO PODEMOS
(OMPRENDER COMO £5.

7 lep

LH=LT

PV




PP

120

sl ol

220

COMO EL PLANO DE CUADRO (ONTIENE
LA CARAANTERTOR DE LA CAJA QUE
EN(IERRA L0 CINCO CuBo0s,

SEDIBUTA UN RECTANGULO CON LAS
MEDIDAS DEL ANCHO Y ALTO DE LA CAJA.
ELLADO INFERTOR £ LA LINEA DE
TLERRA. LA LTNEA DE HORTZONTE £STA A
12 (M DE ALTURA'Y EL PUNTO PRINCIPAL
A2 (M DEL LADO TZQUTERDO.

PRIMERO SE RESUELVE LA PERSPECTIVA DE
LA CATADIBUJANDO LAS ARISTAS
PERPENDICULARES AL PLAND DE CUADRD ¥
LA CARA POSTERTOR. PARA CONOCER LA
PROFUNDIDAD ESTA ULTIMA SE R(UKR
AUNARECTA DIAGONAL QUE CONTIEN
§1J VERTICE INFERTOR DERECHO ¥ QU[
FUGA AL PUNTO DE DISTANCTA (D). UNA
VEL RESUELTO ESTE PUNTO, SE DIBUTA EL
RECTANGULO CON SUS LADOS PARALELOS A
L0 DE LA CARA ANTERTOR.
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SE DIBUJAN LAS RECTAS DE LA RETTCULA
PERPENDICULARES AL PLAND DE CUADRD
QUE FUGAN ALPUNTO PRINCIPAL

SUS TRAZAS ESTAN EN L0S LADOS DE LA
CARA ANTERIOR DE LA CATA A 2 (M DE

DISTANCIA UNA DE OTRA.
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POR LOS PUNTOS DONDE LA DIAGONAL
INTERCEPTA A LAS RECTAS DE LA CARA
INFERTOR PERPENDICULARES AL PLAND
DE CUADRO SE TRAZAN PARALELAS A LA
LTNEA DE TIERRA
POR LOS PUNTOS DONDE ESTAS RECTAS
CORTAN A LOS LADDS DERECHO £
IZQUI RDO DE LA BASE SE TRAZAN
VERTLCALES QUE PERMITEN DIBUJAR LAS
PARALELAS A LA LINEA DE TLERRA EN (A
CARA SUPERTOR. SE DIBUTA LA RETICULA
EN LA CARA POSTERTOR. LA MISMA ES
PARALELA AL PLAND DE CUADRO Y POR LO
TANTO NO SE DEFORMA.
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RESPETANDO LA CUADRICULA St
DIBUJAN LA PKOY (CLONES VERTLCAL Y
HORIZONTAL DE L0S CUBOS EN LAS
CARAS POSTERTOR £ INFERIOR
RESPECTIVAMENTE.

ELHEXAGONO DE LA PARED POSTERTOR
NO SE DEFORMAY PARA DIBUJARLO S
L0 INSCRIBE EN UNA CIRCUNFERENCIA.
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A PARTIR DE ESTAS PROYECCIONES EN
PERSPECTIVA UBLCAMOS LOS CUBOS EN fL
FSPACID,
POR LOS VERTLCES EN PROYECCION
HORLZONTAL SE TRAZAN VERTICALES.
POR LS VERTLCES EN PROYECCTON
VERTICAL SE TRAZAN RECTAS QUE FUGAN
ALPUNTO PRINCIPAL EN L
INTERSE ([IOND FLAS REC TA QuE
CONTIENEN LAS PROYFCCIONES DE UN
PUNTO SE SE UBTCA ESE PUNTO EN £L
FSPACID,
PARA RESOLVER £L CUBO DEL EJEMPLO,
DIBUTG PRIMERO LA CARA DEL CUBO
PERPENDICULAR AL PLANO GEOMETRAL
MAS CERCANA AL PUNTO DE VISTA.
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LUEGO SE DTBUTO LA CARA MAS ALETADA
DEL PUNTO DE VISTA.
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SEUNEN LAS CARAS, SE REFUERZAN
LAS ARISTAS VISIBLES Y SE MARCAN
(ON LINEA DE TRAZO LAS NO
VISIBLES.



§ RECTAS PARALELAS AL PLANO GEOMETRAL (HORTZONTALES) TIENEN SU
NTO DE FUGA EN LA LTNEA DE HORTZONTE,

ECTAS QUE SE DIRTGEN HACTA ARRTBA AL ALEJARSE DEL PUNTO DEVISTA
EN SU PUNTO DE FUGA POR ENCIMA DE LA LNEA DE HORIZONTE.
ECTAS QUE SE DIRIGEN HACTA ABATO AL ALEJARSE DE PUNTO DE VISTA
EN
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TIENEN SIJ PUNTO DE FUGA POR DEBAJO DE LA LTNEA DE HORLZONTE.
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E PROLONGAN LAS ARSTAS DE ESTE CUBO SE UBLCAN TRES PUNTOS DE FUGA
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