
TPNº 7. Retícula con 
un punto de fuga



En esta animación se puede apreciar la caja que 
contiene a los cinco cubos, el Plano de Cuadro 
(cara anterior transparente) y el Punto de 
Vista.



Planta

Si bien no está dada la planta, con 
la Proyección Horizontal de los 
cubos y la retícula, la proyección 
vertical del Punto de Vista y el 
dato de la distancia del Punto de 
Vista al Plano de Cuadro podemos 
comprender cómo es.



Como el Plano de cuadro contiene 
la cara anterior de la caja que 
encierra los cinco cubos,
se dibuja un rectángulo con las 
medidas del ancho y alto de la caja.
El lado inferior es la Línea de 
Tierra. La Línea de Horizonte está a 
12 cm de altura y el Punto Principal 
a 12 cm del lado izquierdo. 
Primero se resuelve la perspectiva de 
la caja dibujando las aristas 
perpendiculares al Plano de Cuadro y 
la cara posterior. Para conocer la 
profundidad esta última se recurre 
a una recta diagonal que contiene 
su vértice inferior derecho y que 
fuga al Punto de Distancia (d). Una 
vez resuelto este punto, se dibuja el 
rectángulo con sus lados paralelos a 
los de la cara anterior.



Se dibujan las rectas de la retícula 
perpendiculares al Plano de Cuadro 
que fugan al Punto Principal.
Sus trazas están en los lados de la 
cara anterior de la caja a 2 cm de 
distancia una de otra.



Por los puntos donde la diagonal 
intercepta a las rectas de la cara 
inferior perpendiculares al Plano 
de Cuadro se trazan paralelas a la 
Línea de tierra.
Por los puntos donde estas rectas 
cortan a los lados derecho e 
izquierdo de la base se trazan 
verticales que permiten dibujar las 
paralelas a la Línea de Tierra en la 
cara superior. Se dibuja la retícula 
en la cara posterior. La misma es 
paralela al Plano de Cuadro y por lo 
tanto no se deforma.



Respetando la cuadrícula se 
dibujan las proyecciones vertical y 
horizontal de los cubos en las 
caras posterior e inferior 
respectivamente.
El hexágono de la pared posterior 
no se deforma y para dibujarlo se 
lo inscribe en una circunferencia.



A partir de estas proyecciones en 
perspectiva ubicamos los cubos en el 
espacio.
Por los vértices en proyección 
horizontal se trazan verticales.
Por los vértices en proyección 
vertical se trazan rectas que fugan 
al Punto Principal. En la 
intersección de las rectas que 
contienen las proyecciones de un 
punto se se ubica ese punto en el 
espacio. 
Para resolver el cubo del ejemplo, se 
dibujó primero la cara del cubo 
perpendicular al Plano Geometral 
más cercana al Punto de Vista.



Luego se dibujó la cara más alejada 
del punto de vista.



Se unen las caras, se refuerzan 
las aristas visibles y se marcan 
con línea de trazo las no 
visibles.



Si se prolongan las aristas de este cubo se ubican tres Puntos de Fuga.
Las rectas paralelas al Plano Geometral (horizontales) tienen su 
Punto de Fuga en la Línea de Horizonte. 
Las rectas que se dirigen hacia arriba al alejarse del Punto de Vista 
tienen su Punto de Fuga por encima de la Línea de Horizonte. 
Las rectas que se dirigen hacia abajo al alejarse de Punto de Vista 
tienen su punto de Fuga por debajo de la Línea de Horizonte.


