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1. DATOS GENERALES

GRUPO DE CARRERAS

Proyectos de Diseiio

CARRERA

DISENO INDUSTRIAL

PLAN DE ESTUDIOS ORD. N°

02/06 CS (Disefio Grafico) — 04/06 CS (Disefio Industrial)

ESPACIO CURRICULAR INTRODUCCION AL DISENO
REGIMEN Anual CURSO
CARGA HORARIA Presencial: 6:30 hs.
CARGA HORARIA TOTAL 196 . .
SEMANAL Virtual: 30 minutos.
FORMATO CURRICULAR Taller
ANO ACADEMICO 2025 CARACTER Obligatorio

CORRELATIVIDADES PARA EL
CURSADO

CORRELATIVIDADES PARA LA
EVALUACION

EQUIPO DE CATEDRA

Profesor Titular: D.l. Jerénimo E. FORMICA (SE)
Profesor Adjunto: D.I. Julio QUINTEROS (SE)
Ayudantes 12: Mgter. Juan PALADINO (EX)
Ayudante 12: D.I. Mdnica Buccolini (S)

Prof Ayudante FC: D.l. Juan José Chabrier

HORARIOS DE CLASE

Miércoles: de 8:30 hs. a 11:30 hs. - Viernes de 8:30 hs. a 11:00 hs.

HORARIOS DE CONSULTA

Profesor Jeronimo FORMICA

Miércoles de 11:30 hs. a 12:30 hs, viernes de 11:00 hs. a 12:00 hs.
Profesor Julio QUINTEROS

Miércoles de 11:30 hs. a 12:30 hs, viernes de 11:00 hs. a 12:00 hs.
Profesor Juan PALADINO

Miércoles de 11:30 hs. a 12:30 hs, viernes de 11:00 hs. a 12:00 hs.
Profesora Modnica Buccolini

Miércoles de 11:30 hs. a 12:30 hs

MOVILIDAD ESTUDIANTIL

Si — Hasta 3 alumnos.
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2. FUNDAMENTACION

Introduccidn al Disefio Industrial se posiciona como la asignatura inicial dentro del eje troncal de la carrera de
Disefio Industrial en la Facultad de Artes y Disefio de la Universidad Nacional de Cuyo, correspondiendo al
Primer Afio del Ciclo Instrumental Basico.

Esta materia cumple un rol fundamental en el desarrollo de nucleos epistémicos, abordando conceptos
esenciales como la naturaleza del conocimiento, la formulacion de opiniones fundamentadas y el analisis de
probabilidades, todos ellos orientados hacia la comprension de los principios basicos que rigen el disefio de
productos.

Al estructurarse como un espacio de proyectacion bajo el formato pedagdgico de taller, la asignatura
implementa metodologias de ensefianza-aprendizaje basadas en enfoques constructivistas y critico-dialégicos.
Se destaca la aplicacién del modelo de catedra invertida, promoviendo un ambiente de trabajo cooperativo y
colaborativo que estimula tanto la creatividad como la participacion activa en el aula.

Este enfoque metodoldgico busca introducir gradualmente al estudiante en la comprension de aspectos
fundamentales como la espacialidad objetual, los procesos generativos de formas, los elementos conceptuales
basicos y sus estructuras, el proceso proyectual, y las técnicas de lectura e interpretacion de objetos,
contribuyendo asi al desarrollo integral del pensamiento proyectual propio de la disciplina.

Se busca desarrollar competencias sélidas sobre estas problematicas, el habitar humano, el contexto y el
usuario, reconstruyendo sus estructuras del conocimiento para el cursado de toda la carrera, alcanzando una
proyeccién social visible como futuros disefiadores.

3. COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

e Interpretar el lenguaje de los objetos como un sistema de comunicacidon no verbal, permitiendo la
comprensidn de la espacialidad mediante procesos de construccién objetual y apropiacion espacial de
la forma.

® Potenciar el pensamiento critico a través de estructuras de conocimiento organizadas que favorezcan
un aprendizaje significativo y la formacion de criterios analiticos sélidos.

e Comprender la centralidad del usuario en el proceso proyectual, incorporando aspectos practicos,
simbdlicos y de usabilidad que enriquezcan la experiencia de interaccion con los objetos disefiados.

e Fortalecer las habilidades de investigacién y planificacion como herramientas fundamentales para la
resolucion de problematicas de disefio, aplicando criterios tedricos y metodoldgicos pertinentes.

e Desarrollar capacidades de conceptualizacion en disefio que permitan percibir, pensar, concebir y

dominar el espacio tridimensional mediante la integracién de fundamentos tedricos y exploracién
morfoldgica.

4. CONTENIDOS

Introduccion al Disefio:
Recuperacién conceptual del contenido del ANEXO 2 del cuadernillo de ingreso:
APROXIMACIONES AL DISENO INDUSTRIAL

Disefio Industrial:

EJE 1:

Fundamentos basicos Deflnlulonfes.. Conceptos generales sobre Ig problem.atlfa del Disefio Industrla’I..DI

del disefio como disciplina proyectual. Naturaleza y fines del Disefio. Aspectos metodoldgicos.
. Proceso Proyectual y Lectura de objetos. Pensamiento del disefo.

Recuperacion

Conceptual. La Forma:

Espacialidad: Definicion y Concepto. La forma y sus significaciones. Elementos
conceptuales basicos: punto, linea, plano y volumen. Ldgica del espacio. Contorno
negativo y positivo. Pensamiento tridimensional. Espacialidad: Definicién y
Concepto.
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Actividad Practica:
e Actividad #1: Disefo - Proyecto - Proceso Proyectual - Lectura -
Productos.
e Actividad #2: Lectura Analitica de objetos.
Actividad #3: Lectura Propositiva: estructura abstracta: cuerposy
alambre.

EJE 2:

Procesos de produccion
de formas. Generacién
Formal

Simetria:
Definicion y Concepto. Simetria organizativa y generativa. Definicion de Isometria,
Homeometria, Catametria y Ametria.

Simetria Generativa:

El proceso general de Produccién de Formas. Leyes Basicas de la generaciodn,
generatriz, directriz. Métodos generativos: Traslacidn, Rotacion, Torsion y
Transicién. Métodos generativos por combinacién/asociacion de elementos:
operaciones con interseccion (adicion, sustraccion, interpenetracion o
interseccion, segmentacion y desplazamiento), o sin interseccion (volimenes de
transicion).

Tipos de transiciones, clasificacion. Relacion y tratamiento de superficies,
clasificacion. Tratamientos: de aristas o de vértices.

Color:

Teoria del color. Condiciones de iluminacidn. El espectro de la

luz (visible). Sintesis aditiva y sustractiva. Sistemas de clasificacién del

color. Variables del color: Tinta, Saturacién, Luminosidad. Armonias y contrastes.
Escalas cromaticas. Sélidos de color. Cortes y equivalencias de color.

Actividad Practica:
e Trabajo Practico #1: Simetria Genertiva. Teoria del color.

Simetria Organizativa:

Definicién y Concepto. Simetria organizativa y generativa.

Movimientos simétricos, leyes de simetria simple y compuesta. Organizacién
espacial, bi y tridimensional, leyes de crecimiento/ vinculos, tensiones espaciales.
Mddulo: concepto y clasificacidn. Ritmo, espacio, y direccionalidad. Redes y
tramas. Cambios escalares y proporcionales.

Actividad Practica:
e Trabajo Practico #2: Simetria Organizativa.

EJE 3:

Interpretacion de
formas, lectura, funcion,
usabilidad.

Simplificacion:

Concepto. Analisis formal y funcional. Iconicidad en disefo: definicion y niveles.
Abstraccion. Geometrizacidn. Estilizacion. Esbeltez. Distorsién. Optimizar el
recurso. Funcidn estética. Funcidn simbdlica. Recursos constructivos. Estructura.

Morfologia:

Visualizacion de la forma. Forma y figura. Interrelacion de formas. La forma como
significacion entitativa. Modos de concrecidn: saturacién, construccion,
constitucion sistematica. Lectura y lenguaje de las formas. Organizacién espacial.
Modos de concrecidn: saturacidn, construccion, constitucion sistematica.
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Manifestaciones Sensibles:

Definicién y Conceptos. Clasificacion.

La forma como significacion entitativa y contextual. Lectura y lenguaje de las
formas. Criterios para la transferencia de mensajes, expresion de los materiales.

Textura:

Concepto. Significacion. Variables perceptivas de las texturas. Clasificacién de las
texturas, tactiles, visuales y auditivas. Acuidad visual. Variaciones perceptivas. La
textura en el disefo tridimensional, sus aplicaciones. La textura como estructura.

Estructura:

Concepto. Tipos de estructura: lineal, laminar y volumétrica.
Coémo se estructuran las formas, aplicacién en objetos de disefo.
Clasificacion segun su origen y su funcion.

Color y el Diseno Industrial:
Interaccion del color. El rol del color en el Disefio Industrial. El color como funcion.
Color y contexto, generacion de Paletas.

Metodologia del Disefio:

Introduccidn al proceso proyectual del disefio. Disefio como unidad coherente:
concepto,

forma, funcidn, funcionalidad y contexto. Usabilidad.

Actividad Practica:
e Trabajo Practico #3: Simplificacion.
e Ejercicio Proyectual #1: Juguete encastrable.
e Trabajo Practico #4: Proceso proyectual. Ejercicio Proyectual #2.

5. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

El proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrolla a través de un enfoque personalizado que integra diversos
soportes tanto tradicionales como digitales. Los apuntes de catedra, la bibliografia especializada, las clases
expositivas y las guias de discusion —estas uUltimas apoyadas por herramientas TIC— se complementan con
debates grupales e intergrupales, catedra invertida, para crear un entorno de aprendizaje dindmico y
enriquecedor.

Durante este proceso formativo, se busca desarrollar habilidades especificas que permitan al estudiante:

Experimentar y comprender el comportamiento de los elementos en el espacio tridimensional
Iniciarse en las técnicas de composicion, organizacidn espacial y morfologia

Aplicar las leyes compositivas en la generacion de formas

Desarrollar la percepcidon del color y su aplicacion en el disefio

Establecer criterios de armonia y orden formal

Visualizar la forma como elemento integral dentro de un contexto especifico

Aplicar las leyes de simetria a las formas tridimensionales en todas sus dimensiones

Explorar las manifestaciones sensibles de la forma, particularmente la textura en sus dimensiones
visuales y tactiles

Experimentar con diversos materiales y comprender sus comportamientos especificos
Integrar la teoria y la practica como un conocimiento unificado y complementario
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La construccion del conocimiento se articula mediante un recorrido sistematico a través de cuatro instancias de
exploracion:

Descubrimiento: Esta fase inicial propone un acercamiento tanto individual como colectivo a la problematica
planteada, partiendo de los conocimientos previos sobre la unidad tematica. Se establece un ambiente de
trabajo colaborativo en espacios tanto presenciales como virtuales, fomentando una actitud abierta que genere
confianza para la expresion de opiniones y la reflexién integrada con conocimientos de otras asignaturas.
Reflexidn e Interpretacion: En esta etapa se desarrolla la capacidad interpretativa sobre la unidad tematica,
buscando perspectivas pertinentes y convincentes. Bajo el paradigma del disefio centrado en el usuario, se
incentiva un espiritu reflexivo orientado a transformar situaciones existentes en contextos mejorados, formando
ciudadanos activos y comprometidos con las necesidades contemporaneas.

Experimentacidn: Durante esta fase se implementan los trabajos practicos como herramientas educativas
generativas. Los estudiantes transitan el proceso creativo compartiendo aciertos y fracasos, tanto en aspectos
instrumentales como en experiencias significativas, facilitando la asimilacién de conceptos y estableciendo un
sistema continuo de aprendizaje a partir de la experiencia propia y ajena.

Evolucion: Esta instancia final reconoce el proceso de incorporacién de competencias como un camino de
crecimiento sistematico. Los estudiantes evolucionan al asimilar y vincular nuevas areas del conocimiento,
desarrollando mapas conceptuales propios. Este enfoque resignifica la evaluacion tradicional, enfatizando la
autoevaluacién y posicionando al docente como guia que refuerza areas de oportunidad. Sistema de evaluacion
continua y por rubricas.

Las actividades especificas de cada instancia incluyen comprension lectora de textos complementarios, talleres
de sensibilizacidn, foros de discusion, generacidn de contenidos virtuales, registros fotograficos del proceso
creativo, y sistemas de documentacion tanto personales como virtuales que facilitan el seguimiento y la
retroalimentacion continua.

6. PROPUESTA FORMATIVA VIRTUAL:

Dentro de la estrategia pedagdgica implementada en la catedras, la virtualidad cumple un papel importante
para el desarrollo conceptual de los contenidos tedricos, mediante el uso de herramientas TIC, TEC o TAC,
buscaremos generar un espacio de debate, interaccidn, de analisis y reflexion, bajo plataforma Moodle con
apoyatura de mensajeria via slack, y Pinterest.
Siendo IDi un espacio curricular practico, las actividades estan programadas hasta un maximo del 10% de la
carga horaria de la materia.
La plataforma MOODLE, sera el registro virtual de seguimiento del estudiante, donde podra:

e Consultar el material tedrico.

e Visualizar las guias de las actividades practicas.

e Hacer seguimiento de sus evaluaciones y todas las actividades del afio. (Ficha de evaluacion)

Catedra Virtual:
2025 INTRODUCCION AL DISENO INDUSTRIAL.
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7. EXTENSION/VINCULACION:

® Publicacién de los trabajos de los alumnos, incentivando el desarrollo en los estudiantes la capacidad
de autoevaluacion, su espiritu critico y su insercidn profesional en el medio.

® Generar un articulo de presentacion final de lo aprendido durante el afio. Presentacion individual
Participacién del mes del Disefio, con exposiciones, en los diferentes talleres programados, proyecto en
conjunto con Introduccidn al disefio de Disefio Grafico. Semana del disefio

e Motivar a participar de ferias y conferencias durante el afio.

8. EVALUACION

Sistema de Calificacion Ordenanza N° 108, del Rectorado, de la UNCuyo.
Articulo 4.

Sistema de calificacion: se regira por una escala ordinal, de calificacion numérica,
en la que el minimo exigible para aprobar equivaldra al sesenta por ciento (60%).
Este porcentaje minimo se traducira, en la escala numérica, a un seis (6). Las
categorias establecidas refieren a valores numéricos que van de 0 (cero) a diez
(10) fijandose la siguiente tabla de correspondencias.

Para la evaluacioén de las diferentes actividades practicas se implementara
sistema por rubricas.

Criterios de evaluacion

No aprobado Aprobado

0- 0% 6 - 60 a 64%
1- 1a12% 7-65a74%
2-13a24% 8-75a84%
3-25a35% 9-85a 94%
4-36a47% 10 - 95 a100%
5-48 a59%%

En los Trabajos Practicos:

Se considerard el sistema de calificacion de la ordenanza N2 108/10.

La nota de aprobacién de estas instancias de evaluacién es de: 60% a 100%.
La nota final estara constituida de la siguiente manera:

Proceso 70 %:
e Exploracién/Bocetos/Bitacora.
e Participacion en los encuentros tedricos.
e Trabajo y consulta de seguimiento en el aula taller.

Presentacién 30%:
® Propuesta tridimensional.
o . - - .
Acreditacion I\/!emorla/(;?rpeta/Pres.Dlglta.l/’Lamlna/Vl.deo.
o Diagramacién de la presentacién presencial.
E Ex Parciales:
Se considerara el sistema de calificacion de la ordenanza N2 108.
La nota de aprobacién de estas instancias de evaluacién es de: 60% a 100%.

ndicion ra el cur

1. Los trabajos practicos y/o proyectuales, solo tienen una sola instancia de
recuperacion, siendo condicidén que habilite esta instancia, haber entregado
en fecha el trabajo practico .

2. Se podrdn ir a instancia de recuperacién, solamente en dos trabajos
practicos durante todo el afio. No se consideran los examenes parciales.

6
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3. Para aprobar los trabajos practicos y/o proyectuales, debera acreditar

10.

presencia en la clase tedrica y tener como minimo un 80 % de asistencia a
las clases de consulta en cada uno.

Los examenes parciales tienen solo una instancia de recuperacion cada uno
de ellos.

Las instancias de recuperacidn seran determinadas en tiempo y forma por
la catedra.

Si no se aprueba el recuperatorio del examen parcial o del trabajo practico,
el alumno no podra continuar con el cursado de la materiay debera
recursar la asignatura.

El alumno que NO ENTREGA EN FECHA el trabajo practico o proyectual, y no
acredita tu inasistencia, se considerard DESAPROBADO, perdiendo la
instancia de RECUPERACION.

El alumno que NO SE PRESENTE al examen parcial, y no acredita tu
inasistencia, se considerard DESAPROBADO, perdiendo la instancia de
RECUPERACION.

El alumno que no cumpla con todas las condiciones del Régimen de
Regularidad, debera recursar la materia.

El alumno que por razones de enfermedad le impida presentarse a los
examenes parciales o entregas del Trabajo Proyectual en la fecha
programada, deberd enviar el dia de su inasistencia, certificado médico
correspondiente al correo electrdnico de la catedra:
intro.dis.industrial@gmail.com. En caso de no cumplir con esta condicién se
los considerara DESAPROBADO, aplicandose las condiciones de cursado
expresadas enelpunto7u 8.

Criterios de acreditacion

Régimen de PROMOCION (Sin examen final)

1. 100 % de los trabajos practicos aprobados en instancia normal o de
recuperacion, con un minimo del 80 % de promedio, sin considerar
los aplazos.

2.  Haber rendido y aprobado los examenes tedricos con un minimo
de 80 %

3. 80 % de asistencia en cada trabajo practico.

4.  Cumplir con las condiciones para el cursado.

Régimen de REGULARIDAD (Con examen final)

El examen final: para aprobar la materia debe dar examen final. Este
consiste en exhibir su labor anual y exponer oralmente sobre los
contenidos de la materia.

Para obtener la REGULARIDAD, alumnos debera tener:

1. El 100% de los trabajos practicos aprobados con un minimo de
60%.

2. Haber rendido y aprobado los dos parciales con un minimo de 60 %

3. 80 % de asistencia en cada trabajo practico.

4. Cumplir con las condiciones para el cursado.

RECURSANTE:

El alumno que no obtenga la condicién de Promocidn o Regular debera
recursar la materia.
El alumno recursara la materia si:

7
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1. No cumple con el 100% de los trabajos practicos y parciales
aprobados.

No se presenta en tiempo y forma a un trabajo practico.
Desaprueba el recuperatorio del trabajo practico.

Desaprueba el recuperatorio de un examen parcial.

No cumple con el 80 % de asistencia en cada trabajo practico.
Queda en mas de dos oportunidades en instancia de recuperacion
de los trabajos practicos

7. NO cumple con alguna de las condiciones de cursado.

ouewN

Al it ¢rdida d laridad

Se considera solamente a los alumnos regulares que pasados 12
periodos de llamado de examen consecutivo a partir de haber obtenido
la regularidad, de no haber rendido la materia, pueden acceder a la
condicion de “libre por pérdida de regularidad”

Tales alumnos deberan rendir un examen escrito y oral del programa
completo vigente al momento de rendir y ademas previo a dicho
examen deberan realizar y aprobar un practico que debera resumir todo
el conocimiento y habilidades que debe desarrollar el alumno durante el
afio.
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