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Propuesta “viaje del usuario”
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Calendario de publicaciones
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Evento central:
Proyección en sala 

Día 1 Día 2 Día 3 Día 4 Día 5 Día 7 Día 8
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Grilla de evaluación Entrega Instancia 3

Tener en cuenta para la elaboración de estratégias: 

Presentación de las piezas en el evento de cierre.  2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

2 puntos

El discurso y/o conjunto de discursos nativos  de la plataforma 
seleccionada está alineado con la narrativa de la pieza publicada.
 

Existe coherencia discursiva en la experiencia.

Desde la formulación del proyecto se le habla a las audiencias 
como sujetos productores de discursos audiovisuales.

Existe un calendario de publicación pre y/o post 
experiencia de proyección en sala.  

PERSONAJES

Narrativa
Transmedia

CONVERGENCIA COMUNIDAD

Vinculo a través 
de la historia

Contenido 
adecuado para 

el momento 
correcto

Fans que 
se sienten 

conectados 
entre si

Personalización

Inmediatez para
re-elaborar contenidos

Contenido creado por  los usuarios
Co-creación / discusiones

Facciones, equipos y asociaciones
Trasnferir y compartir contenidos
Referencias


